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PARTIE I
1) Présentation des membres du delta
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2) Rappel des objectifs initiaux


[image: image6.emf]Evènement principal  Résultats

Attirer entre 300 et 500 personnes sur le week-end Environ 100 personnes sur une seule journée

Faire venir  4 à 6 joueurs reconnus pour les matchs d’exhibition 

1 joueur professionnel; les joueurs du club de go et 20 

jeunes joueurs dont le champion de France junior

Faire découvrir le go au travers des mangas et du loisir japonais 

Vente sur place de livres sur la culture japonaise ainsi qu'un 

stand de mangas

Parties de joueurs confirmés commentées et initiations 

Fan Hui a joué plusieurs parties en un contre un ou en 

simultané

Evènement secondaire 

Initiation dans l’ESC (environ 20 étudiants) par nous-mêmes (environ 4 séances) 1 séance avec un peu plus de 20 personnes

Organisation d’une soirée destinée à promouvoir la manifestation 2 soirées totalisant plus de 200 personnes



Les objectifs pour l’événement principal se sont vite révélés bien supérieurs à ce que nous pouvions espérer au final. Cependant à part un nombre de visiteurs inférieur à ce que nous souhaitions nous avons rempli les autres objectifs fixés de manière correcte. Il faut aussi prendre en compte le fait que finalement un tournoi avait lieu durant notre manifestation et que cela ne nous permettait pas d’avoir trop de visiteurs externes puisque le go doit se pratiquer dans une ambiance plutôt calme.

Au niveau des événements secondaires nous avons fait mieux que ce qui était prévu initialement mais surtout nous avons fait des cours de go à environ 180 élèves de primaire pour leur plus grande joie.  
3) Déroulement des opérations
Notre groupe delta a été formé à partir d’un groupe de trois personnes ( Nicolas, Matthieu et Arnaud) à la base du projet et de deux personnes rajoutées au dernier moment (Elodie et Amaury) ce qui explique que très peu de choses ont été faite avant début novembre et la rédaction du pré-projet où tous les acteurs ont pu se mettre d’accord sur la nature exacte du projet. Le travail s’est ensuite fais en trois grandes périodes de novembre à avril :

· de novembre à janvier prise de contact avec les acteurs extérieurs (club de go, école) et préparation des soirées

· de fin janvier à mi-mars cours dans les écoles et début de la mise en place de la journée principale

· de mi-mars à mi-avril préparation et réalisation de la journée

1) De novembre à janvier

La première des choses que nous avons faite a été de créer notre association, tâche qui a été commencée mi-novembre mais qui n’a pu trouvé sa conclusion que mi-décembre car les papiers  à fournir et les horaires d’ouverture de la préfecture ont ralenti nos démarches. Les postes du bureau ont été répartis de la manière suivante (cf annexe pour déclaration détaillée de l’association et statuts) :
Président : M CORNE Nicolas  
Secrétaire : Mlle DE SMET Elodie

Trésorier : M LAFARGE Amaury

Ensuite, durant toute la période, le groupe s’est vu attribué des tâches différentes, ainsi Arnaud et Matthieu se sont occupés de commencer à chercher des écoles  où nous pourrions par la suite aller donner des cours. Nicolas avec l’aide de notre parrain s’est chargé de prendre contact avec le club de go de Toulouse et la fédération française de go. Enfin Elodie et Amaury, après s’être acquittés des tâches administratives, ont commencé à organiser les soirées. Nous voulions dans un premier temps organiser une soirée courant décembre mais nous avons été pris de cours et nous avons décidé de remettre à mi-janvier la soirée à la bodega. Pendant ce temps, Nicolas et Matthieu ont commencé à prendre contact avec le club de go Seigen dont les membres se sont montrés très intéressés par notre projet. 

Il faut avouer que durant cette période le delta n’a pas été notre préoccupation principale d’autant plus que sans le matériel et les écoles nous ne pouvions pas faire grand-chose.

2) De janvier à mi-mars
Après les partiels de janvier nous nous sommes occupés de l’organisation des deux soirées. 

La soirée à la bodega n’étant pas la première dans ce bar il a été plutôt facile de l’organiser. Une visite au bar nous a permis de se mettre d’accord sur la date, ensuite il a fallu faire un peu de publicité à l’aide de flyers et de messages sur Appui. A cette époque il n’y avait pas encore trop de soirées donc nous n’avons pas eu de problèmes pour attirer du monde, seul le résultat financier final fut un peu décevant. Durant la soirée, la seule chose que nous devions faire était de vendre des jetons pour les consommations. Ce qui fait que la soirée a été malgré tout assez profitable compte tenu du travail demandé.

La seconde soirée a demandé un peu plus d’investissement dans la mesure où c’était un travail regroupant plusieurs deltas et associations mais surtout parce que nous voulions vendre de la nourriture, ce qui pose toujours le problème de la fraîcheur et donc du stockage des produits. Amaury et Elodie se sont chargés avec l’aide d’Esctasia de ce point. La soirée s’est déroulée au foyer et du fait que nous étions une douzaine d’organisateurs, il n’y eu aucun problème. Cependant, il nous est resté trop de nourriture pour que la soirée soit vraiment une réussite. Toutefois, comme il n’y a pas eu de perte, ce n’est pas non plus un échec. Durant la soirée nous avons aussi réalisé des initiations de go pour une dizaine de personnes.
Durant la même période Arnaud et Matthieu ont trouvé deux écoles (école St Thomas d’Aquin et école st Maire des Ursulines) prêtes à nous accueillir pour nos cours de go. Nous avons donc fait trois après-midi d’initiation, durant lesquelles nous avons vu 6 classes différentes de primaire (de CE1 à CM2), donc en tout environ 180 élèves. Les cours ont été assurés par tous les membres du groupe ( 3 personnes différentes à chaque fois). Et lors du deuxième après-midi, grâce à nos contacts, M. Fan Hui, champion d’Europe de go, nous a accompagné.

Méthode utilisée pendant les cours

Prise de contact avec les enfants, jouent-ils aux échecs, aux dames ?

Petit historique du jeu inventé il y a environ 5000 ans en Chine.
Rapide explication du principe du jeu et des qualités mises en œuvre telles la réflexion, la concentration, la logique et le raisonnement.

On explique tout d’abord le placement des pierres sur le goban ainsi que les différentes façonS de prendre des pierres à son adversaire.

Les enfants sont plutôt attentifs et on parvient à les faire s’investir en les invitant au tableau.

Le but est bien entendu de ne pas leur faire vivre l’initiation comme un cours normal, mais bien comme une activité ludique et dans laquelle tout le monde ira à son rythme.

Après quelques exemples nous distribuons les gobans aux élèves ainsi que les pierres.

Les enfants jouent tout d’abord sur le goban 9x9

Ils jouent à la règle de la première prise, le premier qui parvient à capturer une pierre de son adversaire gagne la partie.

L’engouement est total, les jeunes adhèrent pleinement et nous nous contentons de passer dans les rangs pour superviser les parties et donner des conseils à ceux qui n’ont pas pleinement intégré la règle du suicide.

Voici exactement la règle telle que nous l’avons enseignée aux enfants (et aux étudiants de l’ESC) ainsi que le déroulement d’une séance d’initiation :

Le but du jeu :

Le go se joue à deux. On utilise un plateau quadrillé (appelé goban) et des pions (ou pierres) noirs et blancs.

Au départ la grille est vide. Un joueur prend les pierres noires, l’autre les blanches.

Noir commence en posant  une pierre  sur une intersection. Les coups sont ensuite joués à tour de rôle.
Le but du jeu est d’avoir le plus de pierres de sa couleur sur le plateau.

Une fois posée, une pierre ne peut plus être déplacée. Elle peut par contre être retirée du jeu car :

Une règle de prise permet de capturer des pierres adverses.
Pour capturer des pierres il faut les encercler comme le montrent les diagrammes suivants :
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	diag. 1
	diag. 2
	diag. 3
	diag. 4
	diag. 5
	diag. 6


	Premier exemple : diag 1, 2 et 3

	diag. 1
	Une pierre est posée au centre de la grille.

	diag. 2
	De cette pierre partent quatre petits traits (on dit que la pierre a quatre libertés).

	diag. 3
	Il faut  quatre pierres blanches pour la capturer.

	Deuxième exemple : diag 4, 5 et 6

	diag. 4
	Comment  peut-on capturer les deux pierres noires ?

	diag. 5
	Il y a sur le plateau un petit trait entre les deux pierres noires. Elles forment une « chaîne ». Il est impossible de les capturer séparément. De ces deux pierres partent six petits traits.

	diag. 6
	Il faut six pierres blanches pour les capturer.


Dans tous les exemples ci-dessous, les pierres noires n’ont plus de liberté. Elles sont capturées.
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Jeu n°1 :   Le jeu de la première prise :

Au départ le plateau est vide. Noir commence en posant une pierre sur une intersection. Les coups sont ensuite joués à tour de rôle. Le vainqueur est le joueur qui réussit le premier à capturer une chaîne adverse.

Jeu n°2 :   Capturer cinq pierres :
Au départ le plateau est vide. Noir commence en posant une pierre sur une intersection. Les coups sont ensuite joués à tour de rôle. Lorsque des pierres sont capturées, on les retire du jeu et la partie continue. La partie est terminée dès qu’un joueur a capturé au moins cinq pierres, au total.

Le suicide est interdit
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	diag. 1
	diag. 2
	diag. 3
	diag. 4
	diag. 5


diag. 1
Blanc n’a pas le droit de jouer en a.

diag. 2
Noir n’a pas le droit de jouer en a.

La règle du suicide :
Il est interdit de jouer à un endroit où l’on n’aurait aucune liberté.

diag. 3
Le groupe noir n’est pas encore capturé. Il lui reste une « liberté » en a.

diag. 4
Dans la position du diag. 3, Blanc a le droit de jouer en a car ce coup permet de capturer les pierres noires.

La règle complète :
Il est interdit de jouer à un endroit où sa propre chaîne n’aurait aucune liberté, sauf si ce coup permet de capturer une chaîne adverse.

diag. 5
Blanc n’a le droit de jouer ni en a ni en b. Blanc ne peut donc plus capturer le groupe noir. Le groupe noir est imprenable et restera sur le plateau jusqu'à la fin de la partie. On dit que Noir a deux yeux en a et b.

Jeu n°3 :  le jeu de go, selon la règle strasbourgeoise

Au départ le plateau est vide. Noir commence en posant une pierre sur une intersection. Les coups sont ensuite joués à tour de rôle. Lorsque des pierres sont capturées, on les retire du jeu et la partie continue. Petit à petit le plateau se recouvre de groupes imprenables. A chaque coup, le joueur peut passer (il ne pose pas de pierre sur le plateau). La partie est terminée lorsque les deux joueurs passent consécutivement. Le vainqueur est celui qui a alors le plus de pierres de sa couleur sur le plateau.

Exemple de fin de partie :
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	diag. 6
	diag. 7
	diag. 8
	diag. 9
	


diag. 6 
Si Blanc joue en a, Noir joue en b et capture toutes les pierres blanches. Si Blanc joue en b, Noir joue en a.
diag. 7
Donc Blanc préfère passer. Noir joue par exemple 1. Blanc 2 passe.

diag. 8
Noir joue 3. Blanc 4 passe.

diag. 9
Noir joue 5. Blanc 6 passe. Noir 7 passe.

Avec 6 et 7, les deux joueurs ont passé consécutivement. La partie est terminée. Noir gagne par 40 à 35. On laisse deux yeux à chaque groupe pour qu’il soit imprenable.

La position finale montre que le jeu de go est un jeu de conquête d’espace. Les deux joueurs doivent se partager  un territoire initialement vide en essayant d’en contrôler la plus grande partie.

Le ko : en cours de partie, on peut rencontrer une position comme celle ci-dessous.
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	diag. 10
	diag. 11
	diag. 12
	


diag. 10
Position de départ. La pierre blanche a est en atari (elle n’a plus qu’une liberté).

diag. 11
Noir joue 1 ( il capture la pierre blanche qui se trouvait en a ).

diag. 12 
Blanc répond 2 ( il capture la pierre noire qui se trouvait en b ). L’échange pourrait se poursuivre éternellement…

Dans une situation semblable, la règle du ko dit qu’après la première prise (Noir 1 du diag. 11), le second joueur doit attendre un tour avant de pouvoir reprendre. Blanc doit donc jouer 2 ailleurs. Noir a la possibilité de jouer 3 en a du diag. 11. S’il joue 3 ailleurs, Blanc 4 peut « reprendre le ko » et c’est alors à Noir d’attendre un tour.

De la même manière nous avons réalisé une initiation à l’école qui a attiré une vingtaine d’élèves. Nous avons appliqué la même méthode que pour les cours sauf que nous faisions les explications au cas par cas puisque nous avons fait une initiation de 3h où les gens allaient et venaient librement.

Nous avons aussi commencé à réfléchir sérieusement à notre journée d’autant plus que les problèmes de la salle et du lieu commençaient à devenir urgent à résoudre.

3) De Mi-mars à Mi-avril
Dans un premier temps, nous avions pensé réaliser notre journée dans une école où nous donnions des cours.  Nous aurions eu un public déjà sensibilisé donc plus intéressé mais surtout, il faut le dire, un ensemble de salles gratuitement. Or seule l’école St Thomas d’Aquin disposait de locaux adaptés à notre manifestation. Cependant pour des raisons de sécurité et  comme personne de l’école ne pouvait ouvrir celle-ci un samedi nous n’avons pu obtenir ces locaux.  Il a donc fallu demander à la mairie. Notre requête, bien que tardive, a trouvé une solution sous la forme de la salle du pont des demoiselles. Nous avons bénéficié d’une salle au second étage d’un immeuble pouvant accueillir 100 personnes et de plus se situant à 200m de la salle où le club de go donne ses cours. Arnaud et Nicolas se sont occupés de cela en contactant la mairie ou les différentes institutions pouvant nous prêter une salle. 

Le problème de la salle est allé de pair avec un problème de date. En effet nous voulions que notre manifestation comprenne le tournoi jeune que le club de go devait mettre en place fin mars début avril. Nous avions donc prévu dans un premier temps la date du 1er avril. Or comme nous avons eu la salle très tardivement, nous avons dû décaler notre manifestation au week-end suivant. Cette date décidée en accord avec les membres du club de go nous a permis de disposer du matériel du club et de certains de ses membres pour les initiations.

Nous avons également pris contact avec la librairie Privat ainsi que la librairie Terre de légende. La première nous a prêté une centaine de livres sur l’Asie, la cuisine, les langues asiatiques… La seconde nous a quant à elle fourni de la même façon plus de 300 mangas. Ces livres nous ont dans les deux cas été laissés en dépôt et s’il y avait eu des ventes suffisantes nous aurions eu 5% des ventes. Ce procédé nous a permis d’éviter des pertes beaucoup trop importantes pour notre delta.

La journée s’articulait donc autour de deux axes : à savoir le tournoi jeune et l’initiation et l’exhibition destinée aux visiteurs. Pour se faire nous avons mis en place plusieurs activités permettant de découvrir le go sous ses différents aspects. 

Initiation :

Une exposition, constituée de grands panneaux faits par la fédération française de go, montrait le go à travers son histoire, son implantation dans le monde ou encore les modèles de marketing qui en découlent. Cette exposition permettait pour les non-initiés d’appréhender le jeu de go d’une façon plus globale en insistant sur son importance dans le monde asiatique.

En parallèle nous mettions à disposition des ordinateurs sur lesquels était installé un logiciel d’apprentissage de go donnant une dimension plus ludique. D’ailleurs beaucoup d’enfants, notamment les licenciés du club, ont pris d’assaut les ordinateurs.   

Le club de go était venu avec des joueurs expérimentés à la fois pour encadrer le tournoi jeune mais aussi pour jouer avec les personnes venant découvrir ce jeu millénaire. Nous étions donc constamment une équipe de 4 ou 5 animateurs  jouant avec les enfants ou les parents et leur expliquant les règles.

L’une des activités les plus appréciées fut les matchs d’exhibition retransmis sur rétroprojecteur permettant à tous de bénéficier des explications éclairées de Fan Hui , un jeune chinois enseignant le go à Toulouse et champion d’Europe en titre.  

Fan Hui assurait également  des parties simultanées au cours desquelles il affrontait 4 joueurs en même temps où tous les enfants se précipitaient.

Tournoi jeune :

L’organisation du tournoi jeune avait été prévue en accord avec le club de Go de Toulouse pour donner une dimension plus importante à l’évènement tout en permettant au club de go de se faire connaître. Le tournoi regroupant une vingtaine de jeunes a débuté en début d’après-midi. Les matchs duraient une demi-heure, les jeunes pouvaient donc entre chaque ronde faire d’autres activités, comme lire des mangas ou encore s’essayer au logiciel. Le tournoi s’est terminé vers 18 heures avec la remise des lots et un goûter avec les différentes personnes présentes. Nous avions prévu des lots pour une tombola, cependant nous n’avons pas vendu assez de tickets, et nous avons donc choisi de redistribuer ces lots lors du tournoi.

Activités annexes :

Bien que notre manifestation se focalisait essentiellement sur le go, nous avons fait le choix de proposer à la vente des livres traitant des différents aspects du monde asiatique , que ce soit les origamis , le sudoku ou encore des guides sur les pays ... 

Ce stand nous permettait de proposer à un public plus âgé d’autres aspects culturels de l’Asie pendant que leurs enfants jouaient sur les ordinateurs.
Nous proposions aussi, à destination d’un public plus jeune, des mangas. Ces « bandes dessinés » japonaises ont un succès considérable en Asie, et depuis quelques années en France. L’idée de proposer des mangas est venue d’un manga sur le go qui s’intitule Hikaru no Go, cette série à succès  bien connue des enfants permettait de donner une ampleur supplémentaire à la manifestation en leur proposant un support connu par rapport au go. 

Les livres qui traitaient de l’Asie et à destination des adultes n’ont pas donné le résultat souhaité, cependant les mangas ont beaucoup plu aux enfants et adolescents .

4)Situation financière
1) Rappel du budget prévu initialement

Lors de la phase de pré projet nous avions envisagé un budget d’un peu moins de 500 euros  répartis de la manière suivante :


[image: image31.emf]Opérations dépenses prévuesrecettes prévuescommentaires

Constitution d'une association 40

Impression des affiches 100 200 affiches 

Assurance 100 négocier avec AXA

Décoration salle 50

Frais de fonctionnement 50 téléphone, essence

Frais supplémentaires éventuels 100

Achat de lots pour la tombola 40 peluche géante

Location salle à voir avec une école

Organisation d'une soirée 150

Organisation d'une soirée pour le nouvel an chinois 75

Tombola 100

Ensachage 150

TOTAL 480 475


Ce budget sous-entendait que la salle nous soit fournie gratuitement soit par une école soit par la mairie de Toulouse.

2) Etat financier final

Il s’est avéré très rapidement que nous n’aurions pas besoin du budget initialement prévu car à la fois nos recettes et nos dépenses ont été inférieures à ce que nous avions prévu. Ainsi à la conclusion du delta notre budget est le suivant :


[image: image32.emf]Recettes finalesdépenses finales

Soirée bodega 134

Soirée Nouvel an chinois 52

Constitution d'une association 39

Décoration salle 41

lot pour le tournoi 52

frais divers 54

TOTAL 186 186

budget final


Nous n’avons donc pas eu besoin d’ouvrir un compte d’autant plus que la grande majorité des transactions a pu se faire en liquide.

a) Recettes finales

Comme prévu dans le budget initial nous avons financé notre delta en organisant deux soirées pour les étudiants de l’école.

La première a eu lieu le mercredi 18 janvier dans le bar  « La Bodega » situé 1 rue Gabriel Péri. Ce bar a accueilli plusieurs soirées deltas tout au long de l’année. Le principe de rémunération est simple, les personnes ne payent pas d’entrée mais pour consommer doivent acheter des jetons de 6 euros vendus par des membres du delta. Pour chaque jeton vendu le delta reçoit 1,5 euros de la bodega. Auquel s’ajoute 5 euros par bouteille vendue dans la soirée par le bar. La soirée a attiré de nombreuses personnes (200-250) mais les gains ont été inférieurs à ce que nous attendions. Ainsi nous avons récolté 134 euros.

La seconde soirée a eu lieu le 24 janvier rua foyer de l’école en collaboration avec l’association Esctasia et le delta tchin tcinéma. Il s’agissait d’une soirée pour fêter le nouvel chinois. Nous avons vendu des boissons et de la nourriture que nous avions achetées au magasin Paris Store spécialisé dans les produits asiatiques. La soirée a elle aussi été une réussite ; cependant nous avions acheté un peu trop de nourriture et de ce fait les gains (partagé en deux entre les deux deltas) ont été assez limités (en l’occurrence 32 euros).

Lors de notre manifestation principale nous avions à notre disposition de nombreux livres et mangas prêtés par deux librairies de Toulouse (cf annexes). Les ventes ont cependant été peu importantes et nous n’avons pas récolté plus de 10 euros dessus, c’est pour cela qu’elles n’apparaissent pas dans le budget. 

Nous avons donc récolté 166 euros ce qui nous semblait assez faible mais finalement cela s’est révélé suffisant.

b) Dépenses finales

En effet nos dépenses ont été elles aussi bien inférieures à ce qui avait été prévu.

Tout d’abord comme prévu la constitution de notre association nous a coûté 39 euros réclamés pour la parution au Journal officiel.

Ensuite pour la décoration de la salle nous avons sollicité la fédération française de Go qui nous a fourni pour 41 euros des panneaux explicatifs sur le go.

Les lots pour le tournoi (peluche, manga, matériel de go) ont coûté 52 euros.

Et ce sont les seules dépenses réelles que nous aillions du faire. Ainsi l’assurance a été couverte par l’ESC, la tombola initialement prévue a du être annulée car nous n’avons pas eu assez de visiteurs pour la mettre en place (les lots devaient être des mangas que nous avions en dépôt lors de notre manifestation donc nous n’avons donc pas eu à les payer finalement). Les affiches et flyers ont été financés par l’argent restant. 

Dans le budget initial nous avions prévu 140 euros de frais divers, cependant il a été très difficile de quantifié exactement l’impact du delta sur le « porte monnaie » de chacun de membres. Mais comme les frais n’ont pas été très importants (frais d’essence limités car peu de distance à couvrir entre les différents lieux, communications téléphoniques elles aussi peu importantes), nous avons décidé de ne pas les faire rentrer dans le budget du delta.

Les dépenses comme les recettes ont donc été peu importantes ce qui nous a permis de mener à bien notre projet sans perdre d’argent.

5)Les objectifs réellement atteints :
Objectifs atteints pour l’évènement principal :

· Initiations au jeu de go pour les visiteurs venus à la journée et souhaitant découvrir le jeu. Une cinquantaine d’initiations effectuées lors de la journée.

· Nous avons fait venir des joueurs confirmés (même si au départ on pensait plus à des adultes) puisque nous avons abrité le tournoi junior du Club de Go Seigen de Toulouse (environ une vingtaine de participants).

· Le champion de France et d’Europe, Fan Hui, était présent à notre journée.

· Grâce à nos partenaires, nous disposions de mangas et autres livres sur la culture asiatique pour faire découvrir le go et l’Asie en général. Nous avons vendu une vingtaine de produits.

Objectifs atteints pour les évènements secondaires :
· Nous avons organisé deux soirées pour financer et faire connaître notre delta. Une soirée spéciale pour notre delta à la Bodega fin janvier qui a assez bien marché (entre 150 et 200 personnes présentes) et une soirée nouvel an chinois au foyer de l’ESC début février (en collaboration avec Esctasia et le delta Tchin Tchinéma) qui a aussi plutôt bien marché (80 personnes environs).

· Nous avons réalisé une initiation au jeu de go à l’ESC et nous avons initié une quinzaine d’étudiants au jeu.

Objectif secondaire : réaliser des initiations au jeu de go dans les écoles primaires :
Nous avons réalisé 6 initiations de 1H30 chacune dans six classes de primaires allant du CE1 au CM2. Nous avons ainsi fait découvrir le jeu  de go à près de 180 enfants. Nous aurions pu faire encore plus ; cependant, comme les initiations dans les écoles ne représentaient pas notre objectif principal, nous avons dû nous limiter à ces deux écoles.
6) Grilles de suivi et de bilan
Toutes les grilles de suivies et de bilan sont dans l’annexe.
7) Présentation du tuteur

M. Albert FENECH

Rue de l’arc en ciel

67000 STRASBOURG

Professeur de mathématiques en classes préparatoires au Collège Episcopal Saint Etienne de Strasbourg 2, rue de la pierre large 67084 Strasbourg

Président du Club de Go du Collège Saint Etienne

En tant que Président d’un des meilleurs clubs de go de France et auteur de plusieurs ouvrages sur le jeu de go et la méthode d’apprentissage, il fut d’une aide précieuse dans la réalisation de nos initiations.

De par ses relations avec le club de go de Toulouse et avec le champion d’Europe actuel Fan Hui, M. Fenech s’imposait comme le parrain idéal et même s’il ne put être présent sur aucune des manifestations en raison de ses nombreuses responsabilités, son aide à la réalisation de notre projet fut certaine.

Ses ouvrages : 

· Le go un jeu d’enfant volume 1 (Editions CHIRON)

· Le go un jeu d’enfant volume 2 (Editions CHIRON)

· Le go un jeu d’enfant volume 3 (Editions CHIRON)

Partie II

1)Des objectifs initiaux aux objectifs réellement atteints :
Globalement, nous avons atteints la plupart de nos objectifs initiaux, mais certains ont plus été des réussites que d’autres. Voyons le détail.

1)Des objectifs initiaux aux objectifs réellement atteints pour l’évènement principal :

Soyons honnêtes, notre évènement principal, s’il ressemblait à ceux à quoi nous avions pensé au départ, était malgré tout moins ambitieux au final. On pourrait dire que nous avons réalisé nos objectifs initiaux, mais en taille réduite.

En effet, nous avions été trop ambitieux sur certains points. A commencer par le nombre de visiteurs attendus que nous estimions entre 300 et 500 lors de notre pré-projet (la taille de la salle n’aurait de toute façon pas permise un tel nombre). Pour expliquer cela, il faut savoir que le jeu de go n’est pas encore très bien répandu en France (même si Toulouse a le plus grand club et le Champion d’Europe) et que bien des gens ne savent pas ce que c’est, il est donc normal de ne pas pouvoir attirer autant de monde.

Pour ce qui est de faire venir des joueurs confirmés, nous avons réussi, même si là aussi ce n’était pas ce à quoi nous pensions au départ. En effet, nous pensions faire venir des joueurs adultes du club de go pour qu’ils jouent des matchs d’exhibitions. Finalement, nous avons abrité le tournoi junior du club de Toulouse, ce qui est encore mieux puisqu’il ne s’agissait plus de matchs d’exhibition mais de véritables matchs officiels.

Pour ce qui est des initiations lors de la journée, tout s’est passé comme nous avions prévu. Nous avons initié les visiteurs intéressés par le jeu, puis nous les laissions jouer entre eux ou nous jouions des parties contre eux. Cependant, il faut souligner un petit manque de place, pas à cause de la salle mais du fait que nous manquions de tables. 

Pour ce qui est de l’animation, nous avions pensé à des stands et une exposition de panneaux retraçant l’histoire du go. Pour l’exposition, nous avons obtenu les panneaux que nous souhaitions de la part de la fédération française de go et les gens les ont beaucoup apprécié. Pour les stands, nous avons du revoir le nombre à la baisse. Les fabricants de matériel de go n’ont pas accepté de venir et il s’est trouvé qu’il était interdit de manger dans la salle, donc la vente de nourriture asiatique n’a pas été possible lors de la journée. Néanmoins, nous avons pu exposer et vendre des livres sur la culture asiatique (langues, voyages, jeux, arts,…) et des mangas grâce à nos accords avec des librairies. Au départ, nous pensions que c’était des gens des librairies qui viendraient vendre lors de la journée, mais ils nous ont prêté le matériel et c’est nous qui avons assuré la vente. Cela était encore mieux puisqu’on avait le contrôle total de notre journée. Pour ce qui est des ventes réalisées, elles sont faibles (une vingtaine de produits) mais sont à mettre en relation avec le nombre restreint de gens qu’il y avait à la journée et surtout le fait que les gens qui sont venus à notre manifestation ne venaient pas pour acheter des livres mais pour découvrir un jeu.

Voilà, pour conclure sur notre évènement principal, la journée du go, on peut dire qu’il ne s’agissait pas du grand évènement auquel nous avions pensé au départ mais plus d’une petite journée sympathique et conviviale durant laquelle les visiteurs présents se sont bien amusés. Il ne s’agit pas de la plus grande réussite de notre projet. Pour finir, on peut dire que une journée comme ça n’est pas le format le plus adapté pour faire découvrir le jeu de go et qu’il vaut mieux effectuer des initiations comme nous l’avons fait dans les écoles primaires.

2) Des objectifs initiaux aux objectifs réellement atteints pour les évènements secondaires :

Pour ce qui est de l’organisation d’une soirée, l’objectif atteint est supérieur à l’objectif initial puisque nous avons réalisé deux soirées qui nous ont permis de financer notre delta dans sa totalité. Qui plus est, ces soirées, sans être non plus les plus fréquentées de toutes, ont connu un beau succès auprès des étudiants de l’école. 

Pour l’initiation à l’ESC, nous pensions faire 4 séances dans les objectifs initiaux mais nous avons finalement fait une seule séance car il n’était pas nécessaire d’en faire plus pour faire découvrir le jeu aux étudiants de l’ESC. Nous pensions attirer une vingtaine d’étudiants dans notre objectif initial, l’objectif est presque atteint puisque nous avons initié une quinzaine d’étudiants de l’ESC.

3) Des objectifs initiaux aux objectifs réellement atteints pour l’objectif secondaire de réaliser des initiations au jeu de go dans les écoles primaires :
Suite aux conseils de notre tuteur, nous avons redéfini les initiations au jeu de go dans les écoles primaires en objectif secondaire, car cela était un objectif à la réalisation incertaine. 

Nous avons malgré tout réalisé les démarches pour contacter les écoles et leur proposer l’initiation au jeu de go. Deux écoles ont accepté de nous recevoir, l’école Sainte-Marie des Ursulines dans laquelle nous avons initié deux classes et l’école Saint Thomas d’Aquin dans laquelle nous avons pris en charge quatre classes. Donc, de ce point de vue, le projet a été plus ambitieux que prévu.

Cet objectif est un franc succès puisque les enfants ont beaucoup apprécié de découvrir le jeu et se sont bien amusés. Les écoles aussi étaient contentes puisque le go est un jeu ludique et amusant qui fait appel à la réflexion. Pour notre part, nous avons apprécié de redécouvrir l’école primaire et de se transformer en professeur pour apprendre le jeu aux enfants. Ces initiations dans les écoles primaires sont une réussite et même la plus belle réussite de notre projet. En effet, l’objectif de notre association ESC NO GO était de faire découvrir le jeu de go au plus grand nombre et avec ces initiations, ce n’est pas loin de 180 enfants qui connaissent désormais le jeu de go.

4) Réflexion sur l’éventuelle évolution du degré d’ambition du projet

Le projet était à la base assez ambitieux au niveau de l’événement principal, il semble donc que si nous devions refaire un tel projet il faudrait revoir à la baisse les objectifs concernant cet événement. Par contre, nous aurions pu être beaucoup plus ambitieux au niveau des initiations dans écoles. Ce sont des événements à la fois assez faciles à organiser et qui peuvent prendre une ampleur beaucoup plus importante. Ainsi si nous avions pu nous concentrer sur ce point, il aurait été possible d’approfondir les cours, de voir plus de classes et plusieurs fois la même classe. Un tournoi dans l’école voir inter-écoles aurait ainsi pu voir le jour. Mais comme les cours dans les écoles ne faisaient pas partie de notre objectif principal, nous n’avons pu développer toutes ces activités. Par contre, nous avions prévu plusieurs initiations à l’école et il semble qu’une ou deux suffisaient amplement : en effet les gens vraiment intéressés peuvent très facilement contacter les membres du club de go qui seront plus à même de leur apprendre à jouer. 
2) Evaluation de l’ampleur des manifestations organisées

Jeu de go :

· Cours d’initiation du jeu de go dans des écoles primaires :

· concept : nous sommes allés à plusieurs reprises donner des cours de jeu de go dans 2 écoles primaires pour les classes de CE et CM. Nous nous y sommes notamment rendus avec le champion d’Europe de go, Fan Hui.

· Tous les enfants ont été ravis et ont tous été intéressés par le jeu de go. Beaucoup d’enfants étaient dès lors intéressés pour continuer à pratiquer ce jeu. De plus, il est très facile de construire un goban (le plateau de jeu) et on peut utiliser des pions de dames en en remplacement des pierres pour y jouer. Ainsi, beaucoup d’institutrices ont eu l’idée de faire faire à leurs élèves des gobans en travaux pratiques. Certains élèves à qui nous avons donné des cours sont venus à notre manifestation finale, la journée du go, ce qui leur a permis d’en savoir un peu plus.

· nombre de personnes : au total, nous avons fait des initiations dans 6 classes d’une trentaine d’élèves (180 élèves)

· Cours d’initiation du jeu de go pour les étudiants à l’ESC :

· concept : nous avons organisé un après-midi à l’ESC pour faire découvrir le jeu de go aux étudiants de l’ESC.

(  nous avons ainsi pu faire découvrir le jeu de go aux étudiants. Certains sont également venus à notre manifestation finale. 

· nombre de personnes : environ 20 étudiants

· témoignage : 

« J’ai fait l’initiation au jeu de go à l’ESC. Je ne connaissais pas du tout ce jeu et j’ai voulu voir à quoi ça ressemblait. Je ne pensais pas qu’on pouvait apprendre à jouer en peu de temps. Finalement apprendre les bases du jeu est très rapide et les cours à l’école étaient sympas. On a pu faire des parties ensuite entre débutants. C’est un bon jeu de stratégie qui demande réflexion et logique, ça m’a vraiment fait découvrir quelque chose de sympa, en tout cas ça change des jeux classiques, c’est intéressant  de découvrir de nouveaux jeux. »

· Manifestation finale : journée du go 

· concept : une journée consacrée au go, avec initiations, tournoi jeune de jeu de go en partenariat avec le Club de go de Toulouse, présence du champion d’Europe de go, stands avec vente de mangas et de livres en rapport avec la culture asiatique.

(  découverte de la culture asiatique à travers le jeu de go. 

· ventes : 14 mangas / 5 livres, 

· visiteurs : environ 100 personnes

Soirées :

· Soirée à la Bodega :

· bénéfices : nous avons gagné 132 euros 

· nombre de personnes : présence  de 150 à 200 personnes.

· Soirée au foyer de l’ESC : « nouvel an chinois » :

· concept : initiation pendant la soirée au jeu de go, vente de nourriture asiatique (viande, nems, chips aux crevettes, boissons…), décoration pour le nouvel an chinois.

· bénéfices : nous avons partagé les bénéfices avec un autre groupe delta et avec l’association asiatique de l’ESC (Esctasia) : gain d’environ 30 euros. Nous avons vendu environ 150 nems et 5 kg de viande.

· nombre de personnes : présence d’environ 80 personnes.

3) Réflexion sur l’intérêt de ce projet pour les étudiants

· Faire découvrir la culture asiatique à tout le monde, et notamment aux jeunes, à travers un jeu ludique et trop peu connu : le jeu de go. Ce jeu de réflexion chinois est mal connu en Occident, et notre projet nous a permis de le faire connaître un peu plus. Le plus difficile était d’attirer les personnes qui ne connaissaient pas ce jeu, et qui pensaient souvent qu’il était difficile d’apprendre à jouer, alors que les bases des règles du jeu sont relativement simples. Nous avons pu communiquer à différentes personnes notre intérêt pour ce jeu si simple et si compliqué à la fois. Le contact avec les enfants a été le plus intéressant car durant les cours nous avons pu nous mettre vraiment à la place des professeurs et leur transmettre notre « savoir ». C’était une expérience assez surprenante que de se faire appeler Monsieur ou Madame toute une après-midi par toute une classe d’enfants. De plus à une époque où les enfants jouent de plus en plus au jeux vidéos ou regardent la télévision c’était une très bonne chose que de leur montrer qu’avec un jeu vieux de 5000 ans  on peut autant s’amuser qu’avec la dernière console.

· Ce projet a été très enrichissant, d’autant plus que notre thème (le jeu de go) n’était pas très connu. Il a donc fallu déployer davantage de forces pour convaincre les écoles ou pour attirer du monde. On craignait par exemple que les écoles ne soient pas intéressées par les cours d’initiation. Finalement nous avons réussi à faire parler de ce jeu, à organiser un certain nombre de manifestations qui se sont toutes très bien passées. 

· Ce projet nous a permis de travailler tout au long de l’année en groupe, de nous apporter de l’expérience concernant la recherche de partenaires, l’organisation de manifestations et tout ce que cela implique : logistique, communication (publicité), gestion du budget. Mais aussi la gestion du travail dans un groupe qui ne s’était pas créé de sa propre volonté et qui donc comporter des personnes à la base non intéressé par le sujet. Pour certains d’entre nous c’était la première expérience d’un réel travail de groupe sur le long termes avec tout ce que cela comporte. A la sortie de la prepa se fut pour plusieurs d’entre nous une expérience complètement inédite et très enrichissante.
CONCLUSION

Nous avons décidé au vue du travail fourni par chacun des membres du groupe de ne pénaliser ou favoriser aucun d’entres nous. Nous n’avons certes pas tous travaillé de la même façon mais chacun des membres a fait ce que les autres attendaient de lui et ce que lui aimait. Nous avions en effet un groupe assez complémentaire ce qui permettait de partager les tâches assez facilement en fonction des capacités et des préférences de chacun.

CORNE Nicolas                           20%

DE SMET Elodie                         20%

FONVIEILLE Arnaud                 20%

LAFARGE Amaury                     20%

VEILLON Matthieu                     20%

Enfin, sur le projet en lui-même, nous n’avons pas spécialement de regrets, certes ce que nous avons accompli finalement n’est pas exactement ce que nous avions envisagé mais nous avons pris du plaisir et appris des choses en travaillant ensemble. Nous n’avons pas connu d’échec majeur et plusieurs bons résultats. Dons nous sommes contents du travail effectué. Le seul regret que l’on peut avoir et celui de ne pas avoir pu nous concentrer sur le travail avec les enfants des écoles. Ces derniers aimaient vraiment les initiations et  nous apprécié de faire plusieurs cours avec les mêmes classes voire d’organiser un petit tournoi. Toutefois, comme cela ne faisait pas vraiment partie de nos objectifs (trop aléatoire pour être choisi comme objectif principal au début de l’année), nous n’avons pu mener à bien tout les projets que nous avions avec les enfants.  

ANNEXE

Dans les annexes figurent :

· les grilles de suivi et de bilan

· une liste exhaustive des personnes ou structures avec lesquelles nous avons été en contact

· Un court reportage photo de la soirée à la Bodega, de l’événement principal et de l’initiation à l’école.
· La plaquette de présentation du club de go de Seigen

· La lettre de remerciement au parrain

· La plaquette que nous avons utilisée pour présenter notre projet
· L’affiche réalisée pour la manifestation
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_1208088196.xls
Feuil1

		Evènement principal 		Résultats

		Attirer entre 300 et 500 personnes sur le week-end		Environ 100 personnes sur une seule journée

		Faire venir  4 à 6 joueurs reconnus pour les matchs d’exhibition		1 joueur professionnel; les joueurs du club de go et 20 jeunes joueurs dont le champion de France junior

		Faire découvrir le go au travers des mangas et du loisir japonais		Vente sur place de livres sur la culture japonaise ainsi qu'un stand de mangas

		Parties de joueurs confirmés commentées et initiations		Fan Hui a joué plusieurs parties en un contre un ou en simultané

		Evènement secondaire 

		Initiation dans l’ESC (environ 20 étudiants) par nous-mêmes (environ 4 séances)		1 séance avec un peu plus de 20 personnes

		Organisation d’une soirée destinée à promouvoir la manifestation		2 soirées totalisant plus de 200 personnes
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Feuil1

		Opérations		dépenses prévues		recettes prévues		commentaires

		Constitution d'une association		40

		Impression des affiches		100				200 affiches

		Assurance		100				négocier avec AXA

		Décoration salle		50

		Frais de fonctionnement		50				téléphone, essence

		Frais supplémentaires éventuels		100

		Achat de lots pour la tombola		40				peluche géante

		Location salle						à voir avec une école

		Organisation d'une soirée				150

		Organisation d'une soirée pour le nouvel an chinois				75

		Tombola				100

		Ensachage				150

		TOTAL		480		475
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Feuil1

		budget final

				Recettes finales		dépenses finales

		Soirée bodega		134

		Soirée Nouvel an chinois		52

		Constitution d'une association				39

		Décoration salle				41

		lot pour le tournoi				52

		frais divers				54

		TOTAL		186		186
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